
Traversée de la mer 
de Chine en pirogue 

 
Buts du jeu 
L'équipe	doit	compléter	le	plus	de	citations	possible	dans	le	temps	imparti.		
	
Décompte des points 
2	points	par	citation	correcte.	
	
Règles usuelles 

• L'équipe	doit	sur	une	durée	de	10'	…		
-	Réaliser	des	allers	et	retours	dans	la	pirogue		(	couvercle	de	caisson)	
-	Rapporter	le	plus	de	demi-citations	(une	à	la	fois)	vers	la	rive	de	
départ	
-	Un	joueur	se	trouve	dans	le	caisson	:	il	se	charge	de	récupérer	les	
citations	
-	Un	joueur	glisse	les	bâtons	sous	le	caisson	pour	lui	permettre	
d’avancer	
-	Un	joueur	pousse	le	joueur	et	son	caisson	
-	Les	autres	joueurs	attendent	en	Chine	pour	recevoir	les	demi-
citations	et	les	résoudre	les	unes	après	les	autres	et	les	notant	sur	la	
feuille	de	résultats.			
	

• L'équipe	bénéficie	…	
-	De	bâtons	suédois	à	déposer	au	sol	devant	le	couvercle	de	caisson	
-	D’un	couvercle	de	caisson.	
-	3	joueurs	pour	faire	avancer	le	caisson	(un	dedans,	un	qui	pousse,	
un	qui	pose	les	bâtons),	les	autres	résolvent	les	citations	et	restent	
sur	la	rive	de	départ.		
 
	

Matériel à disposition 
- couvercle de caisson et bâtons suédois. Stylo et feuille pour les résultats. 


